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Ikony

✘ ✔



Uleganie modzie
(hamburger menu)





Niekonsekwentne 
animacje



Brak  
“swipe to get back”



Brak 
“efektu wciśnięcia”



Brak powiadomień 
o operacjach w tle



Zapożyczenia  
z innych platform

✘ ✔


